JAVASCRIPT

JavaScript je najpopularniji skriptni jezik, podržan u svim preglednicima. Njime možemo pristupiti svakom elementu i objektu stranice, mijenjati ga (ako on sam to dozvoljava), a sama sintaksa jezika sliči C-u. Pojavljuje se 1995. godine u doba kad nije bilo razvijeno serversko programiranje i tada je bio jedini izbor za unošenje malo dinamičnosti na same stranice (npr. u formular za unos podataka koji se šalju na naš e-mail za provjeru da li je korisnik upisao svoje ime i poruku). 

Sve JavaScript skripte nalaze se unutar sljedećeg bloka koda (unutar SCRIPT taga):


<SCRIPT LANGUAGE=''JavaScript'' TYPE=''text/javascript''>




//JavaScript kod


</SCRIPT>

Unutar HTML stranice možemo imati više ovakvih blokova koji mogu sadržavati naredbe, funkcije i slično. Java Script kod umeće se na bilo koje mjesto na stranici, no zbog preglednosti preporučuje se da je to unutar HEAD taga.

Primjer jednostavne JavaScript skripte koja sadrži funkciju koja zbraja sve brojeve do zadanog broja (programski kod skripte je smješten unutar funkcije zbroji()):


<SCRIPT LANGUAGE=''JavaScript'' TYPE=''text/javascript''>



function zbroji(broj) {




var i, zbroj;




for (i=1; i<=broj; i++) {





zbroj+=i;




}




return zbroj;



}


</SCRIPT>

Većinu JavaScript koda pišemo u obliku funkcija. Funkcije su blokovi koda koje pozivamo i koji mogu vratiti njihovu vrijednost, a mi im pri pozivanju možemo pridjeliti argumente. Možemo ih pozivati više puta unutar jedne stranice, kao odgovor na bilo koji događaj u pregledniku, s drugačijim parametrima (što će vjerovatno dati druge rezultate). Kod funkcije pišemo unutar vitičastih zagrada.

JavaScript kod možemo pisati i izvan bilo koje funkcije i takav će se kod izvršiti pri samom učitavanju stranice. Preglednik koji interpretira stranicu, učitava je i obrađuje s vrha prema dnu. Pročita li običan HTML tag ili neku JavaScript naredbu obradit će je na standardan način. Ako učita JavaScript kod smješten unutar neke funkcije, spremit će ga u memoriju i tek kasnije izvršiti (na mjestima gdje je funkcija pozvana). Primjer: 


<html>


<head>
<title>Dobar dan!</title> </head>


<body>



<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">




alert("Dobar dan!"); 



</SCRIPT>


</body></html>

U navedenom primjeru naredba alert otvara mali prozor s dugmetom OK i ispisuje tekst. Ova skripta će se izvršiti dok se stranica učitava i preglednik će prikazati prozorčić s porukom prije nego preglednik dođe do </body> taga (što u ovako jednostavnom primjeru vjerovatno nećemo primjetiti).  

<html>


<head>
<title>Dobar dan!</title> </head>


<body>



<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">



<!--




function pozdrav() {





alert("Dobar dan!"); }



//--> </SCRIPT>



<input type="button" value="pozdravi me!" onClick="pozdrav()">


</body>
</html>

U ovom primjeru imamo funkciju pozdrav() koja sadrži kod koji se treba izvršiti. Ona se pri učitavanju stranice samo učita u memoriju, a izvršava se tek kad je pozvana. INPUT tag (dugme) sadrži svojstvo onClick – događaj koji će se pokrenuti kada korisnik klikne na dugme (poziv funkcije pozdrav()). 

Gornju funkciju možemo pozvati i preko običnog linka:


<a href="javascript:void(pozdrav())">Pozdravi me!</a>


Unutar href dijela stavljamo prefiks javascript: koji označava da ne slijedi link na koji treba otići, već JavaScript naredbe. Preporučuje se da uvijek sve funkcije koje su sadržane unutar href atributa stavljamo unutar void(...) naredbe, čime osiguravamo pravilan poziv funkcije. 

JavaScript može pristupiti bilo kojem elementu stranice. Kod koji ne smjestimo unutar niti jedne funkcije izvršit će se kako se i stranica učitava. Elementi na koje treba djelovati taj kod još se neće učitati, pa će preglednik javiti grešku. Zbog toga je potrebno kod pisati unutar funkcija. Ako želimo da se neka funkcija izvrši kad se stranica učita, pozivamo je u body tagu pomoću svojstva onLoad – događaja koji se izvršava tek kad se u potpunosti učita HTML stranica. 

<html>


<head>
<title>Dobar dan!</title> </head>


<body onLoad="pozdrav()">



<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">




function pozdrav() {





alert("Dobar dan!"); }



</SCRIPT>


</body></html>

OSNOVE JAVASCRIPTA

Velika i mala slova

JavaScript razlikuje velika i mala slova. Napišemo li npr. Alert(''Dobar dan!''), dobit ćemo poruku o grešci jer JavaScript ne poznaje Alert metodu (pretpostavit će da se radi o nekoj našoj funkciji koju ne može naći). 

Tipovi podataka i zbrajanja

JavaScript ne razlikuje tipove podataka. Znak + je dvoznačan, a služi za spajanje znakovnih nizova i zbrajanje brojeva. Koristimo li ga uz neku tekstualnu varijablu, imat će funkciju spajanja (konkatenacije) nizova i rezultat će biti tekstualnog tipa, dok će, ukoliko se koristi uz brojevne varijable, imati funkciju zbrajanja i rezultat će biti broj. 


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">




a = ''Dobar dan!''; b = 5; c = ''17''; d = 3.25;




alert(a + b);

// ''Dobar dan!'' + 5 = ''Dobar dan!5''




alert(b + c);

// 5 + ''17'' = ''517''




alert(b + d);

// 5 + 3.25 = 8.25

</SCRIPT>

Varijable a i c su tekstualnog tipa, a b i d brojevnog. Iako se varijabla c može shvatiti kao broj, ona je u stvari znakovni niz jer je označena navodnicima. 

Komentari

U JavaScript kod možemo ubacivati komentare. Znakovima // dajemo do znanja da se ignorira sve do kraja retka, jer se radi o komentarima. Želimo li ubaciti komentar koji se proteže na više redaka stavljamo ga unutar oznaka ''/*'' na početku i ''*/'' na kraju (kao u programskom jeziku C).

Znakovni nizovi

Znakovne nizove označavamo s navodnicima i pritom možemo koristiti dvostruke ('') ili jednostruke (') navodnike, samo moramo paziti da ih ne pomješamo. Želimo li u svom znakovnom nizu koristiti dvostruke navodnike, definirat ćemo ga s jednostrukim, i obrnuto. 


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">




alert('Dobar dan!');


//ispravno – jednostruki navodnici



alert(''Dobar dan!'');


//ispravno – dvostruki navodnici



alert('Dobar dan!'');


//neispravno



alert(''Dobar dan!');


//neispravno



alert('On je rekao: ''Dobar dan!'' ');
//ispravno



alert(''On je rek'o: 'Dobar dan!' '');
//ispravno

</SCRIPT>

U neispravnim linijama kombinirani su jednostruki i dvostruki navodnici za početak i kraj niza, što rezultira greškom. 

Naredbe

U JavaScriptu nije potrebno stavljati znak točke-zareza na kraju svake naredbe (kao u C-u), međutim nije ni pogrešno.

Funkcije

Osnovna svrha funkcije je sadržavanje i izvršavanje koda. Jednom kad definiramo i napišemo funkciju, možemo je pozivati s bilo kojeg mjesta unutar skripte nebrojeno mnogo puta. U JavaScriptu možemo pozvati funkciju i prije nego što se pojavi u koda stranice.

Ključna riječ je function  kojom se označava početak funkcije, a sav njen kod mora biti sadržan unutar vitičastih zagrada – { i }.

Parametri i vraćanje vrijednosti

Funkcije mogu imati parametre, što znači da im možemo proslijediti neke podatke s kojima će raditi. Parametri se proslijeđuju unutar zagrade odvojeni zarezom. U slijedećem primjeru imamo funkciju koja će okrenuti proslijeđeni niz. 


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">




function okret(rijec) {





rezultat = '' '';





for (i = 0; i <= (rijec.length – 1); i++)






rezultat = rijec.substr(i,1) + rezultat;





return rezultat;  




}




okrenuta_rijec = okret(''Okreni ovaj tekst''); 

</SCRIPT>

Unutar zagrada pri definiciji funkcije stoji rijec, što znači da će proslijeđena vrijednost funkciji biti pridodana varijabli rijec.


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">




function spoji(a, b, c, d) {





rezultat = a + ' ' + b + ' ' + c + ' ' + d;





return rezultat;  




}




spojena_rijec = spoji(''Danas'', ''je'', ''lijep'', ''dan''); 

</SCRIPT>

U navedenom primjeru funkciju spoji() pozivamo sa četiri parametra. Oni se navode u pozivu funkcije, te se njihove vrijednosti redom pridjeljuju varijablama navedenim u definiciji funkcije. 

Osnovna mogućnost funkcija je vraćanje neke vrijednosti (neke funkcije to ne rade, npr. funkcija pozdrav() iz prethodnih primjera). U JavaScriptu funkcija vraća vrijednost s naredbom return koja trenutačno prekida izvršavanje funkcije i vraća vrijednost varijable. U prethodnim primjerima vraćena je varijabla rezultat. Funkcije možemo pozivati i iz drugih funkcija ili čak iz same sebe (tzv. rekurzivne funkcije).

Lokalne i globalne varijable

Kako su funkcije samostalan dio koda, u njima možemo definirati varijable s nazivima koji već postoje u vanjskom programo. Takve varijable nazivaju se lokalne. One ne mogu biti korištene izvan dijela u kojem su definirane i ponašaju se neovisno od istoimenih varijabli u drugim dijelovima skripte (funkcijama, glavnom programu). Za deklariranje varijable koristi se ključna riječ var, a iako inače ne moramo deklarirati svaku korištenu varijablu, lokalne moramo deklarirati. 


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">




broj = 5;




function ispis() {





var broj;





broj = 12;





alert(broj);




}




alert(broj);




ispis();




alert(broj); 

</SCRIPT>

Izvršavanje ovog koda bi rezultiralo porukama ''5'', ''12'' i ''5''. Prvo se ispisuje globalna varijabla broj. Zatim se poziva funkcija ispis() u kojoj je deklarirana nova lokalna varijabla broj, te se ona ispisuje. Nakraju se ponovo prikazuje nepromjenjena globalna varijabla broj. JavaScript ne ispisuje za globalnu i lokalnu varijablu istu vrijednost, iako se one isto zovu, jer se ne radi o istoj varijabli.

Kako iz funkcija ne možemo vraćati više od jedne vrijednosti pomoću return naredbe, da bismo to napravili morat ćemo iskoristiti globalne varijable. Svaka varijabla koja nije eksplicitno deklarirana u funkciji u kojoj se koristi, smatra se globalnom:


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">



<!--




broj = 5;




function ispis() {





broj = 12;





alert(broj);




}




alert(broj);




ispis();




alert(broj); 


//--> 

</SCRIPT>

Navedeni primjer će ispisati ''5'', ''12'' i ''12''. Jedina razlika između ovog i prethodnog primjera je u tome što unutar same funkcije ispis nije eksplicitno deklarirana varijabla s var broj;. Zbog toga se podrazumjeva da mislimo na globalnu varijablu broj, te tijek skripte ide ovako – prvo se izsisuje globalna varijabla broj koja je jednaka 5. Zatim se poziva funkcija u kojoj se mijenja vrijednost globalne varijable broj na 12 i to ispisuje. Na kraju se, u tzv. glavnom dijelu programa, ponovo ispisuje globalna varijabla broj, no ona sada ima izmijenjenu vrijednost jer se u međuvremenu izvršila funkcija ispis, te se ispisuje 12. 

Odluke i petlje

Sav kod koji smo do sada napisali bio je slijedan. To znači da se izvršavala naredba za naredbom, linija za linijom (uz iznimku funkcija koje se izvršavaju tek kada se pozovu). 

If naredba

If, odnosno ako naredba provjerava neki uvjet, te ako je on istinit, izvršava kod. U protivnom, kao da se ništa nije dogodilo. U uvjetima koristimo operatore za usporedbe (svi vraćaju ili true ili false vrijednost):


<
manje


<=
manje ili jednako


= = 
jednako


!=
nije jednako (različito)


>=
veće ili jednako

>
veće


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">



vaseGodine = 17




if (vaseGodine < 18) {





alert(''Ne možete glasati!''); } 

</SCRIPT>

U ovom slučaju provjerava se uvjet (koji obavezno mora biti smješten unutar zagrada) – da li je varijabla vaseGodine manja od 18. Ako je, tj. ako je uvjet istinit, izvršit će se dio koda unutar zagrada. Napredniji oblik if naredbe uključuje još jedan uvjet:


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">



vaseGodine = 17




if (vaseGodine < 18) {





alert(''Ne možete glasati!''); }




else {
alert(''Možete glasati!'');} 

</SCRIPT>

Ako je uvjet istinit, izvršit će se prvi kod unutar vitičastih zagrada, inače će se izvršiti drugi kod. 

Znak jednakosti ''='' označava pridruživanje, npr.: vaseGodine = 17. Ako želimi provjeriti da li je varijabla vaseGodine jednaka 17, ne bismo upotrijebili znak ''='' već ''= ='': if (vaseGodine = = 17) {....

Dva znaka jednakosti koriste se za uspoređivanje vrijednosti, jer bi korištenjem samo jednog pridružili desnu stranu jednakosti lijevoj, što bi se uvijek smatralo istinitim uvjetom i izvršila bi se if naredba.

If naredbe možemo kombinirati i tako složiti jednu veću cjelinu u kojoj provjeravamo neku vrijednost. 


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" TYPE="text/javascript">




vaseGodine = 17




if (vaseGodine < 18) {





alert(''Ne smijete voziti automobil!''); }




else if (vaseGodine < 80) {





alert(''Smijete voziti!''); }




else {





alert(''Da li ste sigurni da možete voziti?''); } 

</SCRIPT>

JavaScript će vratiti false vrijednost samo za one varijable jednake nuli ili za nedefinirane i nepostojeće objekte (takvi su jednaki null). Sve ostalo smatrat će se istinitim. Takvim provjerama možemo provjeriti sadržaj nekih varijabli ili da li uopće postoji neki objekt. Npr. if(document.all)... provjerava da li postoji document.all objekt. U slučaju da postoji provjera će vratiti neku ne-null vrijednost i smatrat će se istinitom. Na sličan način možemo provjeriti da neka varijabla nije jednaka nuli: if (vaseGodine)...

If blokovi mogu istodobno provjeravati više uvjeta. Pri tom koristimo slijedeće operatore:

· AND(I) – želimo li da jedan if blok zahtijeva ispunjavanje oba uvjeta (pišemo ''&&'')

· OR(ILI) – želimo li da je ispunjen barem jedan uvjet (pišemo ''||'')

· Negacija – želimo li da neki uvjet nije ispunjen, ispred njega stavljamo znak negacije ''!''


if ((vaseGodine >= 13) && (vaseGodine <= 19))



alert(''Zašto ne čitate Teen?'');


if ((vaseGodine = = 38) || (vaseGodine = = 76))



alert(''Broj vaših godina djeljiv je sa 38!'');


if  (!(vaseGodine = = 21))



alert(''Vi nemate 21. godinu!'');

Petlje

Petlje služe za ponavljanje nekog dijela koda određeni broj puta ili dok se neki uvjet ne ispuni. Izvedba petlji u JavaScriptu identična je izvedbi petlji u programskom jeziku C i njemu sličnima. 

For petlja – izvršava blok naredbi točno određeni broj puta


<SCRIPT LANGUAGE=''JavaScript'' TYPE=''text/javascript''>



zbroj = 0;



for (i = 1;  i <= 100;  i++) {





zbroj += i; }




alert(''Zbroj prvih sto brojeva je:'' + zbroj);




</SCRIPT>

Prethodni primjer for petlje zbraja sve brojeve od 1 do 100 i ispisuje njihov konačan zbroj. Prva linija for petlje ima tri dijela međusobno odvojena točkom-zarezom:

· definiramo koja će se varijabla koristiti za brojač i postavljamo njenu početnu vrijednost

· stavljamo uvjet koji treba biti ispunjen da bi se blok naredbi unutar vitičaste zagrade izvršavao

· prirast brojača (operator ++ koristimo za uvećanje varijable za 1, tj. inkrementiranje, operator – za smanjenje varijable za 1, tj. dekrementiranje, zapis i=i+5 skraćeno navodimo kao i+=5, isto vrijedi za oduzimanje, množenje i dijeljenje, što može biti velika ušteda vremena kad radimo s objektima i elementima stranice, npr. document.formular.zbroj.value += 15;)

Do petlja – koristimo je kad ne znamo koliko puta želimo izvršiti neki dio koda


<SCRIPT LANGUAGE=''JavaScript'' TYPE=''text/javascript''>



zbroj = 0;



do {




i++;




zbroj += i;



} while (zbroj < 2000);



alert(''Zbroj prvih'' + i + '' brojeva je veći ili jednak 2000'');



</SCRIPT>

Osnovna razlika for i do petlje je u tome što se u for petlji automatski povećava brojač (u ovom slučaju varijabla i). Kod do petlje moramo ručno povećati brojač, za što služi prva linija u bloku do naredbi. Korištenjem do petlje u navedenom obliku, blok naredbi unutar vitičastih zagrada izvršit će se barem jedanput, a tek će se onda provjeriti da li je uvjet ispunjen. Želimo li to izbjeći i provjeriti uvjet prije nego što se izvede blok naredbi, koristiti ćemo slijedeći oblik:


while (uvjet) {



blok naredbi
 }
Polja

Dok obične varijable spremaju samo jednu vrijednost, polja spremaju više vrijednosti do kojih se dolazi pomoću indeksa. Polje stvaramo pomoću ključne riječi new:


<SCRIPT LANGUAGE=''JavaScript'' TYPE=''text/javascript''>



var mjeseci = new Array(12);

</SCRIPT>

Stvoreno je polje od 12 elemenata, a svakog člana tog polja može se dohvatiti pomoću indeksa. Prvi član polja uvijek ima indeks 0. U prethodnom primjeru to znači da će posljednji član biti indeksa 11. 

U članove polja možemo spremati varijable raznih tipova, primjerice parni indeksi mogu sadržavati brojevne varijable, a neparni tekstualne nizove. Najčešće nećemo koristiti takav pristup, već ćemo u jednom polju držati istovrsne podatke. Polje punimo podacima na slijedeći način: 


<SCRIPT LANGUAGE=''JavaScript'' TYPE=''text/javascript''>




var mjeseci = new Array(12);




mjeseci[0]=''Siječanj'';




mjeseci[1]=''Veljača'';




//itd.




mjeseci[11]=''Prosinac'';




alert(mjeseci[5]);

</SCRIPT>

Elementi polja se referenciraju indeksom sadržanim u uglatim zagradama. Tako se u njih spremaju vrijednosti i ispisuju njihove vrijednosti, kao u zadnjem redu korištenjem alert metode.

Pri korištenju polja u niti jednom trenutku ne moramo fiksno odrediti njegovu veličinu. Tako pri definiranju polja s new operatorom ne moramo navesti njegovu veličinu, već zagrade možemo ostaviti praznima. Isto tako, gornjoj skripti možemo dodati redak:


mjeseci[50]=''51.mjesec'';

U tom slučaju veličina polja bi automatski postala 51 (indeks prvog i dalje je 0, a posljednjeg 50). U takvom slučaju imali bi i 39 neiskorištenih elemenata polja. 

Kroz sve elemente polja krećemo se for petljom. 


for (i = 0; i < mjeseci.length; i++) {



alert (mjeseci[i]);


}

Ovako ćemo ispisati sve članove polja. Niti u jednom trenutku ne moramo znati koliko je veliko polje, tj. koliko članova ima, jer se koristi length svojstvo koje je jednako broju članova polja. Kako je indeks posljednjeg člana polja uvijek za jedan manji od broja članova polja (jer se indeksi računaju od nultog), petlja ide sve dok je brojač manji od duljine polja. 

U JavaScriptu do svojstva nekog objekta dolazimo sintaksom objekt.svojstvo. JavaScriptom možemo pristupati svim elementima stranice, svim tagovima i objektima. Oni su organizirani u DOM hijerarhiji (Document Object Model), a sve se svodi na organizaciju elemenata stranice u polja. Ta polja koja sadržavaju više istih tipova elemenata (primjerice, svi formulari na stranici, svi frameovi u strukturi stranica, svi DIV tagovi, sve tablice, itd.) nazivaju se kolekcije. Ako želimo saznati broj formulara na stranici (u stvari, broj FORM tagova), taj broj je dostupan preko document.forms.length svojstva.

Informacije od korisnika

Web stranice se često koriste i za prikupljanje i obradu raznih informacija. To se može činiti i preko formulara, no ako ih planirate iskoristiti na samoj stranici s JavaScriptom, iskoristit ćete drugačiji pristup. Nije potrebno da korisnik na jednoj stranici ispuni formular s nekim podacima koji se zatim šalju na drugu stranicu koja ih obrađuje. Korištenje prompt metode otvara prozor i od korisnika očekuje odgovor. Moguće je čak ponuditi i defaultnu vrijednost.


<SCRIPT LANGUAGE=''JavaScript'' TYPE=''text/javascript''>




ime = prompt(''Kako se zovete?'', ''ne znam'')




alert(''Dobar dan, '' + ime + ''!'');

</SCRIPT>

Ako ne želimo ponuditi početnu vrijednost korisnikova odgovora, što bi bilo logičnije u gornjem primjeru, kao drugi parametar metodi prompt proslijeđujemo prazan niz ('' ''). U varijablu ime učitava se korisnikov odgovor, pa se s njime dalje može raditi (u ovom primjeru je iskorišten za pozdravljanje korisnika). 

Želimo li prikazati standardni Windowe prozor s Yes i No dugmima, iskoristit ćemo confirm metodu. Njome možemo tražiti pozitivan ili negativan odgovor od korisnika, a kao rezultat uvijek vraća true ili false, pa je iskoristiva unutar if naredbe: 


<SCRIPT LANGUAGE=''JavaScript'' TYPE=''text/javascript''>




if (confirm(''Odgovorite nam na jednostavno pitanje:\n\n\tDa li ste vi muškarac?''))





alert(''Vi ste muškarac!'')




else





alert(''Vi ste žena!'');

</SCRIPT>

Želimo li korištenjem alert, confirm ili prompt metode napisati neke složenuje tekstove, primjerice, s prelaskom u novi redak ili tab razmakom, možemo koristiti tzv. escaped znakove, a specifični su po tome što počinju slash znakom (''\'').

Escape znakovi:


\n
novi redak (newline)


\t
tab razmak


\''
dvostruki navodnik


\'
jednostruki navodnik


\b
backspace

Tako bismo, ako želimo napisati tekst od više redova, napisali:


alert(''Prvi red.\nDrugi red.\n\nČetvrti red,'');

Želimo li unutar znakovnog niza omeđenog s dvostrukim navodnicima upisati još jedan dvostruki navodnik, morat ćemo iskoristiti escaped znak:


alert(''On je rekao;\''Dobar dan!\'' '');
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